Arcalom sinti6 el Llamado de la Naturaleza desde .
nifio y se convirtié en druida de los Sefiores del ‘ (/’
Bosque a muy temprana edad. Fue el masjovenenla 9\
historia de Alendavar en atar a su alma un lobo del wfﬁ

Mundo Elemental, lo que le permiti6 mantener su 27
transformacién por mas tiempo que otros druidas. , _J"‘if"
Con el tiempo, se asent6 en los bosques cercanos a la(s YN

Montafias del Cielo y Daknor. , %; N )\

Durante su juventud exploré el Mundo Elemental

por muchos afios, regresando con gran conocimiento

y ganandose el apodo de “El Hierofante”. Su -
sabiduria lo llev6 a convertirse en archidruida, el A
rango més alto de los Sefiores del Bosque, y en

consejero de los Hijos de Lumma, otra orden de

druidas.

Sin embargo, fracasé como mentor con su tinico
alumno, lo que lo volvié més amargado y lo hizo
cuestionar su lugar en la orden. Aun asf, cuando una
extrafia peste azot6é Alendavar, retomé su deber
como protector de la naturaleza.
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Como todo druida, tiene el poder de invocar a los espiritus
animales del Mundo Elemental para tomar su forma, siendo
el lobo su predilecta. Puede comunicarse con los animales de
Alendavar y conoce los hechizos para abrir portales al Mundo
Elemental. Ademas, tiene conocimiento de hechizos de ataque
valiéndose de la naturaleza, como animar arboles o plantas
por un corto periodo, sometiéndolos a su voluntad.
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