1 # h‘ Creci6 en la finca Duillon, en Daknor. Hijo de un caballero
. . libre y una dama noble, qued6 huérfano a temprana edad
B tras un accidente dudoso. Fue criado por Margareth, su

criada de toda la vida. Desde joven ingreso en la Orden de
Reidos, destacandose como iniciado. Participé en sus
primeras misiones en aldeas remotas, donde conocié a
Galfrido y a Begryn. Su valentia enfrentando al caballero
negro Paradax y salvando a pobladores de un saqueo orco
le vali6 el titulo de caballero errante, otorgado por su
mentor, sir Rhien Mildavar.

Durante Paladin: EI Destino del Dragon, recibi6 el encargo
de escoltar al bebé Nurbanduur hacia Trobariath. En su
viaje se uni6 a Galfrido, Begryn y Anthos. En la Batalla de
Trobariath protegi6 la Torre del Mago y apoy6 a la
caballeria de reserva.

Fue capturado tras la caida de la ciudad y esclavizado,
donde fue obligado a luchar como gladiador, enfrentando
numerosos peligros antes de poder escapar.

ilo dbe combate

En su vida ha aprendido numerosos estilos,
.\ pero prefiere el combate con su espada a una

| Wy, ' L T | '. .\ dos manos, destacandose por su velocidad
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Sud Su espada sagrada Eldora, Guardiana del
] \ Descanso Eterno, es su arma predilecta y
:"p ha acompafiando a los Duil por

. e _ generaciones.




